Uvod u programski jezik Pajton
Uvod u merno-informacione sisteme
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Informacije o predmetu

e Tri domaca zadatka
e Dva laboratorijska kolokvijuma

e Teorijski deo
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O PREDMETU
oeo

Informacije o predmetu

Domac¢i zadaci:

e Rade se samostalno kod kuée

Predmetnom asistentu se prosleduju (rok 7 dana)
e Nema popravnih

e Ne postoji minimalni broj bodova koji se mora osvojiti

Laboratorijski kolokvijumi:
e Rade se na racunarima (Raspberry Pi) u laboratoriji
e Nakon dva kolokvijuma postoji opcija popravnog
e Na popravnom kolokvijumu moze se popraviti samo jedan kolokvijum

e Belezi se poslednji osvojeni rezultat
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ooe

Informacije o predmetu

Teorijski deo:
e Gradivo predeno na predavanjima

e Dvadela (polazu se odjednom):

o Python
o Metrologija

e U svakom roku se moze raditi popravni

Pismeni ispit:
e Ako nije osvojen dovoljan broj bodova
e Radi se na papiru u ispitnom roku

e Sastoji se od zadatka i teorije
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Pajton programski jezik

e Tvorac Gvido Van Rosum
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Pajton programski jezik

e Tvorac Gvido Van Rosum

e Prvaverzija 1991. godine
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Pajton programski jezik

e Tvorac Gvido Van Rosum
e Prvaverzija1991. godine

e Ime dobio po Monti Pajtonu
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Pajton programski jezik

Tvorac Gvido Van Rosum

Prva verzija 1991. godine

Ime dobio po Monti Pajtonu

Otvorenog koda

Odlikuje ga jednostavnost



Instalacija Pajtona - Windows

Preuzimanje i instalacija Pajtona 3.10.

<« (<] O 8 nip pythonor/doin o B © Lo =
& Ppython -
i Note that Python 3.9+ be d on Wind
Python Release o

Not the 0S you are ooking fo? Python can be used on

< Python . Other Platforms many op

ing systems and environments,

License it of downloads.

« Python

Note that Python 3.11.2 cannor be used on Windows 7 or eatir. s embeddable packag

« Download win

instaler (ARME)

[ ———— « Python311.1-Dec 6,202 « Downioad windouis embeddabie package (54t
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Instalacija Pajtona - Windows

Preu21man]e i mstalacua Pa]tona 3.10.
 Python 3.10.10 (64-bit)

Install Python 3.10.10 (64-bit)

Select Install Now to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features.

—> Install Now
ChUsers\Djordje\AppDataiLocal\Programs\Python'Python310

Includes IDLE, pip and decumentation
Creates shortcuts and file associations

— Customize installation
Choose location and features

pgthon
Use admin privileges when installing py.exe
wmd()ws Cancel
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Instalacija Pajtona - Windows

Preuzimanje i instalacija Pajtona 3.10.
el Python 3.10.10 (64-bit) Setup

J Setup Progress

Installing:

Python 3.10.10 Standard Library (64-bit)

pgthfo’n

windows

Cancel




Uvob U PAJTON
00@000000

Instalacija Pajtona - Windows

Preuzimanje i instalacija Pajtona 3.10.
el Python 3.10.10 (64-bit) Setup — %

Setup was successful

New to Python? Start with the online tutorial and
documentation. At your terminal, type "py" to launch Python,
aor search for Python in your Start menu.

See what's new in this release, or find more info about using

Python on Windows.

pgth{o’n

windows Close




Instalacija VS Code - Windows

Preu.zimanje i instalacija VS Code

J Visual Studio Code D

Code editing.
Redefined.

Q & g 53]

IntelliSense Run and Debug Built-in Git Extensions
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Instalacija VS Code - Windows

Preuzimanje i instalacija VS Code

)Q Setup - Microsoft Visual Studio Code (User)

License Agreement

Please read the following important information before continuing. ﬂ

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this agreement before
continuing with the installation,

Thi:

icense applies to the Visual Studio Code product. Source Code for Visual
Studio Code is available at https://github.com/Microsoft/vscode under the MIT
license agreement at

https.//github.com/microsoft/vscode/blob/main/LICENSE.txt. Additional

license information can be found in our FAQ at
hitps:/feode.visualstudio.com/docs/supporting/faq.

MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS
MICROSOFT VISUAL STUDIO CODE

10 ©1 accent the agreement

do not accept the agreement

Cancel
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Instalacija VS Code - Windows

Preuzimanje i instalacija VS Code

’d Setup - Microsoft Visual Studio Code (User) = x
Select Destination Location
Where should Visual Studio Code be installed?

Setup will install visual Studio Code into the following folder.

To continue, dick Mext. If you would like to select a different folder, dick Browse.

C:\Wsers\Diordie \AppData'Local\Programs\Microsoft VS Code Browse...

At least 354.7 MB of free disk space is required.

< Back Cancel
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Instalacija VS Code - Windows

Preuzimanje i instalacija VS Code

)Q Setup - Microsoft Visual Studio Code (User) = x
Select Start Menu Folder
Where should Setup place the program's shortcuts?

B Setup will create the program's shorteuts in the following Start Menu folder.
—

To continue, dick Mext. If you would like to select a different folder, dick Browse.

isual Studio Code Browse...

[CDon't create a Start Menu folder

< Back Cancel
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Instalacija VS Code - Windows

Preuzimanje i instalacija VS Code

)q Setup - Microsoft Visual Studic Code (User)

Select Additional Tasks

Which additional tasks should be performed? n

Select the additional tasks you would like Setup to perform while instaliing Visual Studio Code, then dick
Next.

Additional icons:

B Create a desktop icon

Other:

) Add "Open with Code™ action to Windows Explorer file context menu

) Add "Open with Code™ action to Windows Explorer directory context menu
B Register Code as an editor for supported file types

B Add to PATH (requires shell restart)

< Back Cancel
[}




Instalacija VS Code - Windows

Preuzimanje i instalacija VS Code

)Q Setup - Microsoft Visual Studio Code (User) — X
Ready to Install
Setup is now ready to begin installing Visual Studio Code on your computer.

Click Inetall to continue with the installation, or dick Back if you want to review or change any settings.

Destination location:
C:\Users\Djordie\AppData'Local\Programs \Microsoft VS Code

Start Menu folder:
Visual Studio Code

Additional tasks:
Additional icons:
Create a desktop icon
Other:
Register Code as an editor for supported file types
Add to PATH (requires shell restart)

<« Back Cancel




Instalacija VS Code - Windows

Preuzimanje i instalacija VS Code

)Q Setup - Microsoft Visual Studio Code (User) — *
Installing
Please wait while Setup installs Visual Studio Code on your computer,

Extracting files. ..
C:\Users\DjordjeAppDataLocal \Programs\Microsoft VS Codeyesources.pak

Cancel
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Instalacija VS Code - Windows

Preuzimanje i instalacija VS Code
)Q Setup - Microsoft Visual Studio Code (User)

Completing the Visual Studio Code Setup
Wizard

Setup has finished installing Visual Studio Code on your computer, The
application may be launched by selecting the installed shortcuts.

Click Finish to exit Setup,

B Launch visual Studio Code

=
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Instalacija Pajtona i VS Code - Ubuntu Linux

Instalacija Pajtona

sudo apt install python3.10

Instalacija VS Code koris¢enjem snap-a

sudo snap install —classic code

KONTROLA TOKA

PETLJE
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Podesavanje VS Code aplikacije

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help Welcome - Visual Studio Code
EXTENSIONS T o ) welcome X
earch Extensions in Marketplace

~ INSTALLED
~ POPULAR
©

o s Visual Studio Code

el v Editing evolved

@ s Kk 25
nort Start Walkthroughs
Install |~

X" Get Started with VS Code

Discover the best customizations to
make VS Code yours.

Pylance < 509M % 35
'mant, feature-rich la.
Install |~

X £5 Leam the Fundamentals
Inctn Recent -
Boost your Productivity
. D4LIM K35 You have no recent folders,

for no start.

cation.
Install

GitLens — Git... ©209M %4
su Git within

Gitkrakes nstall |+

V) show welcome page on startup
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Podesavanje VS Code aplikacije

Terminal

) File Edit Selection View Go Run
EXTENSIONS Y O
Search Extensions in Marketplace

~ INSTALLED
 POPULAR

Installing

@ 5oM K 25
0
Instaling

@ 509M K 35
feat a

Install [/

®43IM K35
nse, debugg

ge Git within VS C..
Gitiraken Install |/

Extension: Jupyter - Visual Studio Code

Extension: Jupyter %

. ) Ju pyte I v2023.1.2010391206

Jupyter D 59,021,154

Microsoft

Installing £}

DETAILS  F&

Extension Pack (4)

Jupyter Keymap
. o .
Mierosoft

Jupyter Notebook Renderers

otel

Jupyter Extension for Visual
Studio Code

A that provides basic notebook
support for that are supported in

today, and allows any Python environment to be
used a5 a Jupyter kemel. This is NOT a Jupyter kernel-

must have Python environment in which you've install

~

. though many language kemels will work

ek 3 (264)

Jupyter notebook support, interactive programming and co...

Categories

Extension Packs
Data Science
Machine Learning
Visualization

Notebooks

Extension
Resources

More Info

Published 11/11/2020,
201418

Last 27242023,

released 10:23:06
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Podesavanje VS Code aplikacije

le Edit Selection View Go Run Terminal Help Extension: Jupyter - Visual Studio Code 08 Mo
EXTENSIONS U= o Sl

Search Extensions in Marketplace

° Jupyter v2023.1.2010301206
~ INSTALLED y py
Microsoft | & 59,021,154 | Jrk 7 (264)

No extensions found Jupyter

Jupyter notebook support, interactive programming and co...
Disable  Uninstall |\  Switch to Pre-Release Version 53

This extension is enabled globally.

=55
 POPULAR
DETALS
Python —
5 . . Extension Pack (4) 5
Categories

H Jupyter Keyma Extension Packs
m: s
M Data Science

Machine Learning

" Jupyter Notebook Renderers Visualization
ure-r

o g : ‘ Notebooks

@ a1m 35
Extension

) ) Resources
Jupyter Extension for Visual
== Studio Code
* RECOMMENDED
4 A that provides basic notebook
support for that are supported in
today, and allows any Python environment t=-he More Info
used as a Jupyter kernel. This is NOT a Jupyter kerne. Published 11/11/2020,

must have Python environment in which you've installed the 20418
A . - last 22412023




O PREDMETU UvoD U PAJTON TipovI OPERATORI KONTROLA TOKA
O 0O0000e000 O

[ Command Prompt

icrosoft Windows [Version 10.8.22621.1265]
(c) microsoft Corporation. ALL rights reserved.

:\Users\Djordjespip3 install ipykernel
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KONTROLA TOKA PETLJE

File Edit Selection View Go Run Terminal Help Visual Studio Code:
New Text File ctri+N
New File.. Ctrl+Aft+Windows+N
New Window Ctrl+Shift+N

Open File.. cul+o
Open Folder... cirl+K cti+0
Open Workspace from File...

Open Racent

Add Folder to Workspace.
Save Workspace As.
Duplicate Workspace

Share

Auto Save

Preferences

Close Window Alt+F4.

Exit

> outune
> TIMELINE
@0A0
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Realizacija prve aplikacije

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help

@ EXPLORER

 NO FOLDER OPENED testpy
You have not yet opened  Create New File (test.py) Buitt-In

Open Folder

> ouTuNE
> TIMELINE
®@0M0

Visual Studio Code.

New File...
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KONTROLA TOKA PETLJE

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help testpy - Visual Studio Gode

testpy X b~ M -

C > Users > D) > Desktop > £ Interactive-1.interactive

X Clear Al 'O Restart [=] Variables --- G, Python 3.10.10

Python 3.10.10 (tags/v3.10.10:aad5f6a, Feb 7 2023,
17:20:36) [MSC v.1929 64 bit (AMD64)]

Type ‘copyright’, ‘credits’ or ‘license’ for more information
IPython 8.10.0 -- An enhanced Interactive Python. Type '?'
for help.

' print(’Hello world")

Hello world

Ln4 Col1 Spacesd UTF-8 CRIF {3 Python 3101064 bit & 2
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KONTROLA TOKA PETLJE

) Fle Edit Selection View Go Run Terminal Help testpy - Visual Studio Code

testpy X

C: > Users > Djordje > Desktop > # test.py

TERMINAL

PS C:\Users\Djordje> & C:/Users,/Djordje/AppData/Local /Programs /Python/Python316/python.exe c:/Users/Djordje/Desktop/test.py
Hello world
PS C:\Users\Djordje>

Lnd Coll Spacesd UTF-8 CRLF {3 Python 310.1064-bit & [
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Osnovne konvencije

e Ne postoji main funkcija, pa program izvrsava prvu instrukciju u fajlu
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Osnovne konvencije

e Ne postoji main funkcija, pa program izvrsava prvu instrukciju u fajlu
e Kraj linije predstavlja i kraj naredbe (ne pise se ; na kraju)

1 print( )
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Osnovne konvencije

e Ne postoji main funkcija, pa program izvrsava prvu instrukciju u fajlu
e Kraj linije predstavlja i kraj naredbe (ne pise se ; na kraju)
e Komentar zapocinje hash simbolom # i zavrsava se krajem linije

1
2 print( )
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Osnovne konvencije

Ne postoji main funkcija, pa program izvrsava prvu instrukciju u fajlu

Kraj linije predstavlja i kraj naredbe (ne pisSe se ; na kraju)

Komentar zapocinje hash simbolom # i zavrsava se krajem linije

1
2 print( )

Imena promenljivih mogu sadrzati slova, cifre i donju crtu (underscore )
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Osnovne konvencije

Ne postoji main funkcija, pa program izvrsava prvu instrukciju u fajlu

Kraj linije predstavlja i kraj naredbe (ne pisSe se ; na kraju)

Komentar zapocinje hash simbolom # i zavrsava se krajem linije

2 print( )

Imena promenljivih mogu sadrzati slova, cifre i donju crtu (underscore )

Pajton je case sensitive (razlikuje velika i mala slova)
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Osnovne konvencije

Ne postoji main funkcija, pa program izvrsava prvu instrukciju u fajlu

Kraj linije predstavlja i kraj naredbe (ne pise se ; na kraju)

Komentar zapocinje hash simbolom # i zavrsava se krajem linije

1
2 print/( )

Imena promenljivih mogu sadrzati slova, cifre i donju crtu (underscore )

Pajton je case sensitive (razlikuje velika i mala slova)

Postoje rezervisane reci koje se ne smeju koristiti
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T1POVI

OPERATORI

KONTROLA TOKA
(o]

Rezervisane reci
False def if raise None del
import | return | True | elif in try
and else is while as except
lambda | with | assert | finally | nonlocal | yield
break for not | class form or
continue | global | pass

PETLJE
000

I/0
[e]e]e}
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Tipovi podataka

e Svi tipovi podataka su objekti
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Tipovi podataka

e Svi tipovi podataka su objekti
e Ne specificira se tip prilikom definisanja promenljive
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Tipovi podataka

e Svi tipovi podataka su objekti
e Ne specificira se tip prilikom definisanja promenljive
e Pajton ima nekoliko ugradenih tipova podataka
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Tipovi podataka

Svi tipovi podataka su objekti

Ne specificira se tip prilikom definisanja promenljive

e Pajton ima nekoliko ugradenih tipova podataka
o Tekstualni tip (str)

Tip se moze proveriti pozivom funkcije type
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Tipovi podataka

Svi tipovi podataka su objekti

Ne specificira se tip prilikom definisanja promenljive

Pajton ima nekoliko ugradenih tipova podataka

o Tekstualni tip (str)
o Numericki tip (int, float, complex)

Tip se moze proveriti pozivom funkcije type
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Tipovi podataka

Svi tipovi podataka su objekti

Ne specificira se tip prilikom definisanja promenljive

e Pajton ima nekoliko ugradenih tipova podataka
o Tekstualni tip (str)
o Numericki tip (int, float, complex)
o Istinitosni/logicki tip (bool)

Tip se moze proveriti pozivom funkcije type
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Tipovi podataka

Svi tipovi podataka su objekti

Ne specificira se tip prilikom definisanja promenljive

e Pajton ima nekoliko ugradenih tipova podataka

Tekstualni tip (str)

o Numericki tip (int, float, complex)
o Istinitosni/logicki tip (bool)

o Kolekcije (list, tuple)

o

Tip se moze proveriti pozivom funkcije type
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Tipovi podataka

Svi tipovi podataka su objekti

Ne specificira se tip prilikom definisanja promenljive

Pajton ima nekoliko ugradenih tipova podataka

o Tekstualni tip (str)

Numericki tip (int, float, complex)
Istinitosni/logicki tip (bool)
Kolekcije (list, tuple)

Recnici (dict)

O O O O

Tip se moze proveriti pozivom funkcije type
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Tipovi podataka

Svi tipovi podataka su objekti

Ne specificira se tip prilikom definisanja promenljive

Pajton ima nekoliko ugradenih tipova podataka

Tekstualni tip (str)

Numericki tip (int, float, complex)
Istinitosni/logicki tip (bool)
Kolekcije (list, tuple)

Reénici (dict)

Skupovi (set)

O O O O O O

Tip se moze proveriti pozivom funkcije type
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Numericki tip podataka

e Moze biti int, float ili complex
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Numericki tip podataka

e Moze biti int, float ili complex
e Celobrojne vrednosti se ¢uvaju kao int i nemaju ogranicenje
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Numericki tip podataka

e Moze biti int, float ili complex
e Celobrojne vrednosti se cuvaju kao int i nemaju ogranicenje

1234
112412415125211512251

U1 D W DN
< ™
nn

z = 1.000_.000_000_000_000
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Numericki tip podataka

e Moze biti int, float ili complex
e Celobrojne vrednosti se ¢uvaju kao int i nemaju ogranicenje
e Realni brojevi se cuvaju kao float u IEEE 754 64-bitnom formatu


https://en.wikipedia.org/wiki/Double-precision_floating-point_format
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Numericki tip podataka

e Moze biti int, float ili complex
e Celobrojne vrednosti se cuvaju kao int i nemaju ogranicenje
e Realni brojevi se ¢uvaju kao float u IEEE 754 64-bitnom formatu

1

2 x = 1.23241

3 PI = 3.141592653589793
4

5 a = 8E124

6 b = -32.1eb

7

8

ch = filloait( )



https://en.wikipedia.org/wiki/Double-precision_floating-point_format
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Numericki tip podataka

Moze biti int, float ili complex

Celobrojne vrednosti se ¢uvaju kao int i nemaju ogranicenje

Realni brojevi se cuvaju kao float u IEEE 754 64-bitnom formatu

Kompleksni brojevi se predstavljaju u formi a+bj


https://en.wikipedia.org/wiki/Double-precision_floating-point_format
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Numericki tip podataka

Moze biti int, float ili complex

Celobrojne vrednosti se ¢uvaju kao int i nemaju ogranicenje

Realni brojevi se cuvaju kao float u IEEE 754 64-bitnom formatu

e Kompleksni brojevi se predstavljaju u formi a+bj
1
2 x = -1j
3 a = 4-2j



https://en.wikipedia.org/wiki/Double-precision_floating-point_format
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Stringovi

e Predstavljaju objekte klase str
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Stringovi

e Predstavljaju objekte klase str
e Predstavljaju nepromenljive tipove podataka
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Stringovi

e Predstavljaju objekte klase str
e Predstavljaju nepromenljive tipove podataka

e Za definiciju stringova moguce je koristiti jednostuke ili trostruke apostrofe i
navodnike
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Stringovi

Predstavljaju objekte klase str
Predstavljaju nepromenljive tipove podataka

Za definiciju stringova moguce je koristiti jednostuke ili trostruke apostrofe i
navodnike

Jednostruki se korsite za linijske stringove, trostuki se korsite za viselinijske
stringove
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Stringovi

e Predstavljaju objekte klase str

e Predstavljaju nepromenljive tipove podataka

e Za definiciju stringova moguce je koristiti jednostuke ili trostruke apostrofe i
navodnike

e Jednostruki se korsite za linijske stringove, trostuki se korsite za viselinijske
stringove

N N AW DN R
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[e]e]e} 000000000 [e]e]e] le]ele) 00000000 o 000

Escape sekvenca

sekvenca  rezultat
\\ backslash (\)
\’ apostrof
\” navodnici
\n novi red

I/0
[e]e]e}



T1POVI
0O000@00

Manipulacija stringovima

e Funckija len vraca duzinu stringa
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Manipulacija stringovima

e Funckija len vraca duzinu stringa

1 a =
2 print(len(a))




T1POVI
0O000@00

Manipulacija stringovima

e Funckija len vraca duzinu stringa
e Pristup pojedina¢nim elementima stringa
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Manipulacija stringovima

e Funckija len vraca duzinu stringa
e Pristup pojedinacnim elementima stringa

a =
print (al[4])

print (a[16])
print (a[-2])

AW DN~
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Manipulacija stringovima

e Funckija len vraca duzinu stringa
e Pristup pojedinacnim elementima stringa
e Prsitup delovima stringa string[start, stop, korak]
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Manipulacija stringovima

e Funckija len vraca duzinu stringa
e Pristup pojedinac¢nim elementima stringa
e Prsitup delovima stringa string[start, stop, korak]

a =

print(al7:11])
print(al[-6:])
print(al::2])

AW DN
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Manipulacija stringovima

Funckija len vra¢a duzinu stringa
Pristup pojedinacnim elementima stringa

Prsitup delovima stringa string[start, stop, korak]

=
print (al7:11])
print(al-6:1)
print(al::2])

AW DN R

e Ako se ne navede start podrazumevana vrednost je start stringa, za stop je kraj
stringa, a za korak je jedan
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Indeksi stringa

0 1 2 3 4 & 6 7 & 89 10 11 12
O| Vv O J E S| T|R | N | G
13 12 11 10 9 8 7 6 H 4 -3 -2 -1
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Logicki tip

e Predstavlja objekat klase bool
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Logicki tip

e Predstavlja objekat klase bool
e Moze imati stanja tacno (True) i netacno (False)
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Logicki tip

e Predstavlja objekat klase bool
e MozZe imati stanja tacno (True) i netacno (False)
e Kod numerickih tipova sve osim nule je tacno, a nula je netacno
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Logicki tip

Predstavlja objekat klase bool

MozZe imati stanja tacno (True) i netacno (False)
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T1POVI
000000

Logicki tip

Predstavlja objekat klase bool

Moze imati stanja tacno (True) i netacno (False)

Kod numerickih tipova sve osim nule je tacno, a nula je netacno

Kod drugih tipova sve $to je neprazno je tacno, a prazno je netacno

= bool(’7)
bool (0)

= bool (15.2)
= bool( )
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PETLJE

o0 M 066000000, 0606000 00660000 oooraToKA 000

Aritmeticki operatori

operator znacenje
+ sabiranje
- oduzimanje
* mnozenje
/ deljenje
% moduo
stepenovanje
/] celobrojno deljenje

Dodavanjem = uz operator dobija se bocni efekat +=, -

I/0
[e]e]e}



O PREDMETU UvoD U PAJTON TipovI OPERATORI KONTROLA TOKA PETLJE 1/0
000 000000000 0000000 0®000000 o 000 000

Koris¢enje aritmetickih operatora

1 a =4

2 b =5

3

4 print(a+tb)# 9

5 print(a-b)# -1
6 print(axb)# 20
7 print(a/b)# 0.8
8 print(b//a)# 1
9 print(b*x*xa)# 625
10 print(bja)# 1
11

12 print(a)# 4

13 a+=b

14 print(a)# 9
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Dodatne napomene

o Ako se kombinuju razlic¢iti numericki tipovi uvek ce se konvertovati u visi rang
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Dodatne napomene

o Ako se kombinuju razli¢iti numericki tipovi uvek ce se konvertovati u visi rang
e Najvisi rang ima complex, pa float, pa int



Dodatne napomene

e Ako se kombinuju razli¢iti numericki tipovi uvek ¢e se konvertovati u visi rang
e Najvisi rang ima complex, pa float, pa int

a 4
b = -3.25
c = 1+2j

d = axa

print (d)

print (type(d))
d = axb

print (d)

print (type (d))
d *= ¢

print (d)

print (type (d))
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Dodatne napomene

e Ako se kombinuju razliciti numericki tipovi uvek ce se konvertovati u visi rang
e Najvisi rang ima complex, pa float, pa int
e Operatorima je moguce vrsiti manipulaciju nad stringovima



OPERATORI
[e]e] le]e]ee]e)

Dodatne napomene

e Ako se kombinuju razliciti numericki tipovi uvek ce se konvertovati u visi rang
e Najvisi rang ima complex, pa float, pa int
e Operatorima je moguce vrsiti manipulaciju nad stringovima

a =

print (a*10)
print (b+c)
print (ax10+ +b+c)
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OPERATORI
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Promenljive i memorija

Ime ID



O PREDMETU Uvob U PAJTON TipovI OPERATORI KONTROLA TOKA
[e]e]e} 000000000 0000000 [e]e]e]e] Telele] (o] 000
Relacioni operatori
operator znacenje
< manje
p vece
— manje ili jednako
=> vece ili jednako
== provera jednakosti

I= provera nejednakosti

Logicki operatori

operator znacenje
and i
or ili
not negacija

PETLJE

I/0
[e]e]e}



OPERATORI
00000800

Relacioni operatori primeri

1 a = 12.4

2 b= -1

3 ¢c = 12.7

4

5 print(a < b)
6 print(c > b)
7 print(c == b)
8 print(a != c)
9 print(c >= b)
10 print(a <= c¢)




OPERATORI
[e]e]e]e]e]e] Jo)

Logicki operatori primeri

a = False
True
c = bool (0)

print (a and b)
print (c or b)
print (not a)
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OPERATORI
0000000

Promenljive i memorija

Ime =
2 Ime =




OPERATORI
0000000

Promenljive i memorija

Ime =
2 Ime =

Ime

| L

Pera > ( Nikola >
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Naredba if

e Ne pisu se zagrade oko uslova

if : False
True il
<::\ elif /:: alse
TrueI
bloknaredbi | bloknaredbi | | blok naredbi
[
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KONTROLA TOKA
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Naredba if l
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True\/ ‘3://./ ;I'r; \.\‘\: False
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e Ne pisu se zagrade oko uslova bloknaredbi | bloknaredbi | | blok naredbi
e Dvotacka pre bloka naredbi /l\
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KONTROLA TOKA
°

Naredba if T

::’ if “:: False
e <::///’n‘al'r.f\.\\::>M
T;;I"’
e Ne pisu se zagrade oko uslova bloknaredbi | bloknaredbi | | blok naredbi
e Dvotacka pre bloka naredbi |
e Blok naredbi se uvladi O



KONTROLA TOKA
°

Naredba if

Ne pisu se zagrade oko uslova

Dvotacka pre bloka naredbi
Blok naredbi se uvlaci

: if : False
True il
<::\ elif /:: alse
TrueI
| bioknaredbi | bloknaredbi || blok naredbi
[
K

Uz if moguce je dodati else koji nema uslov

p—y



Naredba if T

e Ne pisu se zagrade oko uslova < >

Dvotacka pre bloka naredbi True T
<:/ elif ~__ False

Blok naredbi se uvlaci ~_ _—

T~

Uz if moguce je dodati else koji nema uslov T“‘eI

Moguée je dodati i meduuslove elif | bioknaredbi | | blok n]aredbi | blok naredbi

a =5 «k
b =3 b
if a<b:

printf ( )
elif a>b:

printf ( )
else:

printf ( )
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PETLJE
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for petlja T

- .
- ~.

———><"poslednji element>— 4%
uzmi sledeci False
element
e Iterira se kroz bilo koju sekvencu
!
()

e Sekvence mogu biti stringovi, liste, torke...



PETLJE
@00

for petlja l
S :é-{zgjednji elen:e:n}:.)ﬂ

uzmi slededi False
element

e Iterira se kroz bilo koju sekvencu

e Sekvence mogu biti stringovi, liste, torke...

1 a = o
2 for i in a:
3 print (i)
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for petlja T

- ~.

———><"poslednji element>— 4%
uzmi sledeci False
element
e Iterira se kroz bilo koju sekvencu
e Sekvence mogu biti stringovi, liste, torke... O

e Moguce je generisati sekvencu funkcijom range



PETLJE
@00

for petlja ,l\

——><"poslednji element >— 11U
. . . Aoz F I
e Iterira se kroz bilo koju sekvencu vz sledeti =
e Sekvence mogu biti stringovi, liste, torke...
e Moguce je generisati sekvencu funkcijom range
e range(stop) ili range(start, stop, korak) )

for i in range(0,11,2):
print (i)

for i in range (11):

1
72
3
4
5 print (i)
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while petlja

e Izvrsava se blok naredbi dok je uslov tacan




PETLJE
oeo

while petlja

e Izvrsava se blok naredbi dok je uslov tacan
e Kada uslov postane netacan petlja zavrsava rad

i=0

while 1i<10:
print (i)
i+=1
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Upravljanje tokom petlje

e Pomocu break naredbe moguce je prekinuti izvrsavanje petlje



PETLJE
ooe

Upravljanje tokom petlje

e Pomocu break naredbe moguce je prekinuti izvrsavanje petlje

1 a =
2 for i in a:
3 if i ==
4 break
5 print (i)




PETLJE
ooe

Upravljanje tokom petlje

e Pomocu break naredbe moguce je prekinuti izvrsavanje petlje
e Pomocu continue naredbe moguce je preskociti jednu iteraciju

1 i =20

2 while i < 5:
3 i += 1

4 if i == 2:
5 continue
6 print (i)
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e Koristi se funkcija input
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e Koristi se funkcija input
e Kao parametar prenosi se poruka korisniku

e Povratna vrednost funkcije je string unet sa tastature (pritiskom na enter
zavrsava se unos)
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Unos sa tastature

Koristi se funkcija input

Kao parametar prenosi se poruka korisniku

Povratna vrednost funkcije je string unet sa tastature (pritiskom na enter
zavrsava se unos)

Neophodno je konvertovati string u odgovarajudi tip



1/0
[ Jele]

Unos sa tastature

Koristi se funkcija input

Kao parametar prenosi se poruka korisniku

Povratna vrednost funkcije je string unet sa tastature (pritiskom na enter
zavrsava se unos)

Neophodno je konvertovati string u odgovarajuci tip

1

2 string = input( )
3 godine = int(string)
4

5

godine int (input ( ))
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Ispis u konzolu

e Koristi se funkcija print
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Ispis u konzolu

e Koristi se funkcija print
e Funkcija moze primiti viSe parametara

1 string =
2 print(string, )
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Ispis u konzolu

e Koristi se funkcija print
e Funkcija moZe primiti viSe parametara
e Podrazumevano se sa svakim pozivom izvrsi ispis u zaseban red)
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Ispis u konzolu

Koristi se funkcija print

Funkcija moZe primiti viSe parametara
Podrazumevano se sa svakim pozivom izvrsi ispis u zaseban red)

Moguce je podesiti parametar end na vrednost poslednjeg karaktera umesto
podrazumevanog novog reda (\n)
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Ispis u konzolu

Koristi se funkcija print

Funkcija moze primiti viSe parametara
Podrazumevano se sa svakim pozivom izvrsi ispis u zaseban red)

Moguce je podesiti parametar end na vrednost poslednjeg karaktera umesto
podrazumevanog novog reda (\n)

1

2 print( )

3 print( )

4

5 print/( , end= )
6 print( )




Hvala na paznji!
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