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Domaci zadatak 3

Sportista
Napraviti klasu Sportista koja sadrzi:
e Atributi:
o kondicija — Sadrzi nivo kondicije sportiste (int)
e Metode:

o kardio — Povecava nivo kondicije sportiste za 10.
Napraviti klasu Atleticar koja nasleduje klasu Sportista, i uz to ima i sledece atribute i metode:

e Atributi:
o Snaga — Sadrzi snagu sportiste(int)
o Talenat — Sadrzi talenat sportiste (int u opsegu 0-100)
e Metode:
o Vezbaj — Ako je kondicija sportiste manja od 30, povecava snagu za 10, a ako je veca
od 30, povecava snagu za 20

Napraviti klasu Bacac_koplja koja nasleduje klasu Atleticar:

e Atributi:
o Ova klasa nema dodatne atribute
e Metode:

o Vremenske prilike — Ova metoda vra¢a nasumican broj izmedu 01 100, i time odreduje
vremenske prilike na takmicenju
o Takmicenje — Korisnik najpre treba da unese vrstu boriliSta na kom se sportista takmici.
Boriliste moze da bude ,,dvorana“ ili ,,otvoreno.
= Ukoliko je boriliste dvorana, vremenske prilike ne uticu na sportistu, i njegov
rezultat se racuna formulom:
e Rezultat = 0.6*snaga + 0.2*kondicija + 0.2 talenat
=  Ukoliko je boriliste na otvorenom, vremenske prilike uticu na rezultat. Ukoliko
su vremenske prilike manje od 30, takmicenje je otkazano, i potrebno je ispisati
»lakmicenje je otkazano®“. Ako su vremenske prilike vece od 30, formula za
rezultat takmicara je:
e Rezultat = 0.6*snaga + 0.2 * kondicija + 0.15 * talenat + 0.05 *

vremenske prilike

Potrebno je napraviti primer koda u kom se koristi klasa Bacac_koplja sa razli¢itim vrednostima atributa
i u razli¢itim borilistima.
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