Domaci zadatak III

Napraviti klasu Stampac:

- Atributi
0 proizvodacC — sadrZi ime proizvodaca (String)
0 model — predstavlja model Stampaca (String)
0 ukljucen — Ako je uredaj ukljucen stanje True, a ako je iskljucen False. Inicijalno stanje
je False (Bool)
- Metode
0 ukljuci — Salje se poruka da se uredaj ukljuuje i atribut ukljucen se postavlja na True
0 iskljuci— Salje se poruka da se uredaj iskljucuje i atribut ukljucen se postavlja na False

Napraviti klasu LaserskiStampa¢ koja nasleduje klasu Stampac:

- Atributi
0 papir — predstavlja broj listova koja se nalazi u uredaju. Prilikom pravljenja objekta
klase LaserskiStampac ograniciti da je maksimalna vrednost za unos papira 100, osim
ako to korisnik ne specificira na drugi nacin (prosleduju¢i parametar max_papir
konstruktoru ¢ija podrazumevana vrednost je 100). U slucaju da korisnik unese ve¢u
vrednost papira nego Sto je moguce ubaciti, onda se ubacuje maksimalna kolicina
papira uz ispisvanje poruke da je ucitana maksimalna kolic¢ina papira. (Int)
0 status — ispisuje nivo kartridZa u opsegu od 0 do 100 (vrednost u procentima) (Float)
- Metode
0 Stampaj(broj_stranica):

* metoda se ne moZe pozvati ako prethodno uredaj nije ukljucen, ako se to
dogodi i korisnik pokuSa da Stampa ispisati poruku da se uredaj mora ukljuciti
pre Stampe

» uredaj Stampa tako Sto broj stranica smanjuje za onaj broj koji je prenet kao
parametar metodi, takode se po svakom odStampanom listu smanjuje vrednost
kartridZa za 0,01. Ispisuje se poruka: ,,OdStampano je (broj stranica) stranica
na Stampacu (naziv proizvodaca Stampaca) (model Stampaca). (gde n
predstavlja broj stranica).

= Ako nedostaje papira ispisuje se poruka da je trenutno odStampano n stranica
i da nedostaje papir.

= Ako nedostaje kartridZza ispisuje se poruka da je trenutno odStampano n
stranica i da je neophodno dopuniti kartridz.

0 dodaj_papir(broj_listova)

* Dodaje se broj listova koju unosi korisnik kao parametar. Obratiti paZnju na

maksimalan broj listova koji se moZe dodati.
0 dopuni_boju()
»  Dopunjuje kartridZ na vrednost 100.

Napraviti klasu 3D3tampac¢ koja nasleduje klasu Stampac:

- Atributi
0 filament — predstavlja objekat klase Filament koji je opisan u daljem tekstu



Metode
Stampaj(objekat)

(0]

(0]

metoda prihvata parametar objekat koji je instanca klase Objekat opisane u daljem
tekstu

metoda se ne moZe pozvati ako prethodno uredaj nije ukljucen, ako se to dogodi i
korisnik pokuSa da Stampa ispisati poruku da se uredaj mora ukljuciti pre Stampe
uredaj Stampa tako Sto proverava masu preostalog filamenta i ako je ona manja od
mase objekta, ne pokuSava Stampu vec ispisuje poruku da je neophodno zameniti
filament da bi se objekat odStampao.

ako se ne poklapaju boja filamenta i boja objekta ispisuje se poruka ,,Boja
filamenta i boja objekta nisu identicne da li Zelite da nastavite Stampu?“.
Neophodno je da se obezbedi da korisnik unese da ili ne, u slu¢aju gresSke poruka
se ponavlja. Ako korisnik unese ,,da“ nastavlja se Stampa u boji filamenta. Ako je
odgovor ,,ne“ objekat se ne¢e odstampati, a ispisuje se poruka ,,Ako Zelite da
odStampate ovaj objekat promenite filament u boju (boja objekata)

u slucaju da korisnik ima dovoljno filamenta ispisuje se poruka ,,OdStampan je
(ime objekta), mase (masa objekta u gramima) i boje (boja kojom je Stampano) na
Stampacu (naziv proizvodaca Stampaca) (model Stampaca).”

zameni_filament(filament)

pozivom ove metode korisnik menja filament, s tim Sto u svakom trenutku moze
vratiti prethodni filament ako on nije istroSen. Filament se smatra istroSenim ako
vrednost mase filamenta bude ispod 10 g.

nakon zamene filamenta ispisuje se poruka ,,Filament je zamenjen preostala masa
filamenta je (masa filamenta), a boja filamenta je (boja filamenta)“, a u slucaju
greske ispisuje se poruka ,,Filament je ve¢ potroSen. Nabavite novi filament.“

Napraviti klasu Filament:

Napraviti klasu Objekat:

Atributi

0 kolicina — predstavlja masu filamenta moguce vrednosti koje se mogu dodati su 1000 g ili
500 g (Int)

0 boja — predstavlja boju filamenta (String)

Metode

0 status_filamenta — ispisuje masu filamenta koja je preostala na koturu, ako je vrednost

manja od 20 g signalizira se korisniku da je neophodno promeniti filament.

Atributi
0 masa — predstavlja masu objekta (Int)
0 boja — predstavlja boju objekta (String)
ime — naziv objekta (String)

Metode
ispisi_detalje

(0]

(0]

Ispisuje se poruka ,,Napravili ste objekat (ime), sa bojom (boja) i masom (int)“
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